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El juego consiste en ir tachando diariamente, en el boleto de cada mes, los nombres de los productos y servicios de la Caja. 

lAS VEINTE: Tachar 20 casillas del boleto, en cualquier orden. Se pueden ganar hasta 750.000 pts. cada mes. 

LAS TREINTA: Tachar 30 casillas del boleto, en cualquier orden. Se pueden ganar hasta 750.000 pts. cada mes. 

LAS CUARENTA: Tachar las 40 casillas del boleto. Se pueden ganar hasta 1.500.000 pts. coda mes. 

Además de poder jugar a 
LAS CUARENTA, domiciliar la 

nómina o pensión en CajaMurcia 
tiene múltiples ventajas como 

anticipos, préstamos, seguros... y 
disfrutar con nuestras GALAS en 

las que se sortean 
magníficos regalos. ..y ahora , este juego 

ofrece nuevas 
oportunidades como 

"CANTAR LAS TREINTA" 
^con las que podrá hasta 

vtripiicar su nómina 
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NOCHES DE FÁBULA CON c a j a l l l u r c i a E N NUESTRAS GRANDES GALAS 

CON REGALOS COMO ESTE: 

.<át''>*':.: | P I I ¥ C A | 3 CENTROS EN MURCIA PARA TL 

V E N T A J A S Y PREMIOS DE FÁBULA ...(^ m e¿ C(mt<^.-




