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SOLUCIONES DE AYER
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SOLUCIONES DE AYER

Son buenas modistas.

BATRACIO
ANURO

PRODUZ-
CÁIS

TENGA RE-
SONANCIA

ÚTIL DE
 PESCA

CÁNDIDA,
CONFIADA

SU EXCE-
LENCIA

RÍGIDA
MIEMBRO

VIRIL

BATALLAS
EXPRESA
ALEGRÍA

HARÁ SOPA
 CON PAN

U.S.A.

ACTITUD
FINGIDA

MONEDA
BÚLGARA

IMPEDIR
VIENEN AL

MUNDO

ESCORPIÓN
PROPIAS DE

 LA OVEJA

CRIBEN
CON

AREL

KILIÁREA
LABRARÍA
ES APETECI-

BLE

ÉPOCA
VÍBORA

VENENOSA

REGALADA
HAGAS

 ALEACIO-
NES

RETRASADA

QUE
RUEDAN
CABELLO

SÍMBOLO
DE LA

PULGADA
CONJUNTO
DE DIENTES

PONE AL
YUGO

LEVANTES
EN ALTO

DECÍAIS
PIROPOS
MÓDICOS

SIN PELO
DEL ESTOI-
CISMO, PL.

CORTARÉ AL
RAPE

ORGANICE
EN PÁGINAS

QUE GIRAN,
FEM.

DEAMBULA-
TORIO

DESTITUIRÁ
SIGNO

MUSICAL

SUF. DIMI-
NUTIVO,

 FEM.

... PARKER,
CINEASTA

SE EXTRALI-
MITA

UNEN CON
 HILO Y
 AGUJA

PERVERTIR

Blancas juegan y ganan

Partida: Presheboznik-Hammer 
(Olimpiada de 1980).

HORIZONTALES:
 1 Pref., pequeño
 5 Víbora muy venenosa
 10 La de ahí
 13 Algunas
 14 Pref., casi
 15 ... Gibson, actor
 16 Acción de dorar
 18 Agenda electrónica
 19 De Moab
 21 Secan, agostan
 23 Aldabón, llamador
 24 De la cetrería
 25 Entregué
 26 Resbaladiza
 28 Radio
 29 Limpie con el arel
 30 Aves parlanchinas
 33 Prep., dentro de
 34 Recobren la salud
 35 Diminuta

VERTICALES:
 1 Voz de la vaca
 2 Símb. de “pulgada”
 3 Haced natación
 4 Líneas isobáricas
 5 Obedeciesen
 6 Expele sudor
 7 En catalán, Pablo
 8 Estado de Oriente
 9 Movimiento cardiaco
 10 Utilizará
 11 Dar sedantes
 12 Un perro
 17 Orilla de un río
 19 Mamá
 20 Percibían olores
 22 ... Welles, cineasta
 24 Se desploman
 27 Suf., posibilidad
 31 Term. de aumentativo
 32 Siglas comerciales
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L J D J U M
R I G U R O S O N N E

N E G O C I A C I O N
M E N O S L O O R E S

R E S A C A R I S A
P A S N A B I Z A J

I T A L I C A H E
M I C A A C O S T O

M O R A B A N A M O
U P E V A S I O N E S

I S A A C C I D R O
A D O L I B A S E I S

E L C A N O T A C O
A S E A R A J E R O S

59
54 Coméntela.

1. Axg7 Rxg7 2. Txf7+! Txf7 3. Dxh6+! 
Rg8 4. Dh8+! Rxh8 5. Cxf7+ y las negras 
abandonaron, ante 6. Cxd6, con dos 
peones de ventaja.

Ajedrez

Jeroglífi co Errores

Autodefi nido

Cábala literaria

La ameba

Z E N A P A G A A S A Z
O R O S E N I L T I L A
T A N P L A G A D A S
A B A T I O A B O C E T O
L A G A R T O E N A N A S

O R E A R E M O S P C
D A N D I A C O S E I A
A T O E S L O S A N Z R

Crucigrama

6 9 2 8 3 7 1 4 5
4 5 7 1 9 6 2 8 3
8 1 3 5 2 4 6 9 7
7 8 4 9 1 5 3 2 6
5 2 6 4 8 3 7 1 9
1 3 9 6 7 2 8 5 4
2 6 1 7 5 9 4 3 8
3 4 5 2 6 8 9 7 1
9 7 8 3 4 1 5 6 2

Sudoku

Era un chico larguirucho. 
Amable, a su manera; ingenuo, 
si alguien que había crecido en 
el mundo de los bajos fondos 
podía ser considerado realmen-
te tal cosa. Naturalmente, eso 
no signifi caba que no pudiera 
traicionarla. La traición no tenía 
nada que ver con la amistad; 
era un simple acto de supervi-
vencia.

Brandon Sanderson
“El imperio fi nal”

Cruzisopa
R A B A R G L O S A
A T O B A E N E R O
C D E T A M G O M A
I I A A C I A R M A

S D Y M N N L N E O
A E R E A A A O O Y
F F S F T C P E N R
A T E O E I A L O A
A T S O P O G L O C
N E G O C N O J E O
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 A P A G O  Ñ O Ñ O S
 R U J A    R U L A
 E R E S  B  N E O N
 L A S O  A T A S T E
 A   I L L A    N
   C L O A C A S  
 Ñ    A R O S   L
 A R A N D O  A S P O
 N I N O  N  L U I S
 D O N E    T E L A
 U S A S E  C A Z A D

EL FANTASMA


