LA REDADAR

EKTREME BIKER

uele pasar que los si-
muladores deportivos
se centren en los de-

entre la gente. Normal-
mente, el consabido
fatbol. Sin embargo,
muy de vez en cuando,
las compariias deleitan
al jugador con titulos
—en principio, para mi-
norias— que acaban te-
niendo mis éxito que
los de deportes masivos.
Este es el caso de Edgar Torrontera’s Ex-
treme Biker.
No es la primera vez que sale al mer-
cado un simulador de motocross; hace
unos meses ya que circula por ahf el estu-

- pendo Moto Racer2. El problema es que,

para contentar a) gran publico, se llega a
una versién descafeinada del deporte, que
poco tiene que ver con la realidad. En esta
ocasibn, los responsables de Microtime
Developments y Sierra se han jugado el
todo por el todo y han pergefiado un si-
mulador de motocross que, ante todo, es
fiel a esta disciplina.

Técnicamente, el juego es tan bueno
como cualquier otro del género. La poten-
cia de las, cada vez mis extendidas, tar-
jetas aceleradoras se aprovecha para do-
tarlo de una perspectiva 3D cuasi-real.

portes de mas calado-

dos

FICHA TECNICA .

Formato
PC-CD Rom

Requisitos minimos
Pentium 233, 32 Mb Ram, Win 95/98

Tarjetas compatibles

DirectX6. Aceleradora compatible
Direct3D, 70 Mb Disco duro

Tanto las texturas de cada terreno o cir-
cuito, como los efectos meteoroldgicos, se
desenvuelven rapidamente y con nitidez.
El apartado sonoro, por su parte, hace
gala de todos los estruendos que puede
ocasionar una competicién de este tipo.

Lo mas interesante de Extreme Biker es,
sih embargo, su variedad y fidelidad a este

deporte de motor. Junto a las habituales

carreras en las que el objetivo es cubrir el
nimero de vueltas antes que los rivales,
el juego incorpora la posibilidad de moda-
lidades mixtas, o de estilo libre. Muy en
la linea de otros titulos deportivos como
el simulador de snowboard 1080°. En esta
modalidad, el objetivo es realizar acroba-
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Extreme Biker presenta

la manera mas auténtica
de practicar motocross

sin salir de casa
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cias con la moto en un tiempo limitado.
Para adecuarse a este tipo de competi-
ciones, los controles de la maquina se
complican sensiblemente segin el nivel
de dificultad. Igualmente, las condiciones
de movimiento e inercia en el aire o sobre
el terreno varian, segin el nivel, de extre-.
mos més o menos realistas. Puede elegir-
se libremente la cilindrada y caracteristi-
cas técnicas de cada montura antes de
empezar, e incluso ir mejorando estos
valores con el transcurso del juego.

El énfasis en reproducir condiciones rea-
les de conduccién se completa con la com-
patibilidad del juego para sistemas Force
feedback, para sentir como Dios manda
cada bache de la carretera. Extreme Biker
permite también el juego en red local e
Internet. Los sefiores de Sierra nos de-
muestran asi que, ademads de hacer
estupendas aventuras, no se quedan I
atras a la hora de cabalgar sobre dos
ruedas, aunque sea figuradamente. Wl




