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LA VERDAD

AUTODEFINIDO

AJEDREZ LOS 7 ERRORES

JEROGLÍFICO

CRUCIGRAMA

VIÑETA
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SOLUCIONES DE AYER

Cuando fui a Brasil...
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 A B C D E F G H

CURANDO

PENSÁIS
SEPULTURA

TUESTA
LEONARDO

... VINCI

CAÍAN NUE-
VAMENTE
ESTAFÉIS

ABECÉ
HACE

ORACIÓN

CIERTAS
FELINAS

HERMANA
DE OSIRIS

FINOLIS,
RELAMIDO

METEORITO
DE LA

ORINA

DESTAPAD
LO

CERRADO

PONÍA IRI-
DISCENTE

ESCENARIO

INSUFI-
CIENTE

DE RUAN
SU ALTEZA

 SERENÍ-
SIMA

ENSENADA
SE

..., TOMEN
ASIENTO

HARÉ UNA
SUMA

EMPLEARE-
MOS

ABREV.,
ÍDEM

FERTILIZA-
RÁN

EMBARCA-
CIÓN

SÍMBOLO
DEL XENÓN

HARÁ
OMISIÓN

REUNIRÍAIS

SOCAVES
PASTA DE

 CRISTALE-
ROS

QUITE LO
AJENO

YEGUAS
JÓVENES

MESTIZO
SUPERFI-

CIAL

DOLENCIA
AUTOR,

ESCRITOR

GUARIDA
DEL HURÓN

TÚNICAS
JAPONESAS

CON SOM-
BRA, FEM.

LETRA
GRIEGA

UNO
LAS

VOCALES
FUERTES

HACERSE
CARGO

ORDEN MI-
NISTERIAL

ORIGINARIO
 DE OMÁN

EXPLICADA
CON

GLOSAS
PASMADA

DE FRÍO

Blancas juegan y ganan

Partida: Mejía-Quinteros 
(San Miguel, 1980).

HORIZONTALES:
 1 Línea de tierra
 3 Dejar un legado
 8 Un metal
 13 ¡Ánimo!
 14 Piña
 15 Atalayan
 16 Che, dígrafo
 17 Evaluaron
 19 Humanitaria
 21 Caminadas
 24 Rezarais
 26 Coloq., bar de copas
 27 Mízcalos
 29 Tipo de música
 30 Se derrumbaba
 32 Eche de menos
 33 Argolla
 34 Pinchos del erizo
 35 Mefi stófeles, Lucifer
 36 Su alteza real

VERTICALES:
 1 Cama
 2 Jugador fullero
 3 Limpiarías con agua
 4 Diminutas
 5 Gallegas
 6 Orifi cio digestivo
 7 Extraña, singular
 8 Hiciesen bordados
 9 Toar
 10 Darás rendimiento
 11 In agro
 12 Posición de encendido
 18 Un tipo de lana
 20 Obsesión
 22 Sujetará con cuerdas
 23 Adormecimiento
 25 Ensañamiento
 28 Sobrino de Abraham
 30 Código postal
 31 Símbolo del oro
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Échale col.

1... Txf2! 2. Rxf2 Tf8+ 3. Re2? ... 
(o bien 3. Rg1 Dxe3+ 4. Rh1 Tf6, 
ganando) 3... Db5+ (también gana 3... 
Dc2+ 4. Td2 Dc4+ 5. Rd1 Tf1+ 6. Te1 
Db3+) 4. Rd2 ... (si 4. Tdd3 exd3+ 5. 
Txd3 Te8+ 6. Rd2 Db2+ 7. Rd1 Db1+ 8. 
Rd2 De1+ 9. Rc2 Te2+) 4... Db2+ y las 
blancas abandonaron.

Ajedrez

Jeroglífi co
Errores

Autodefi nido

Cábala literaria

La ameba

Crucigrama

Sudoku

Las puertas son de cristal 
esmerilado. Detrás de la 
primera, según se entra de 
la calle, ve ahora Concha 
la silueta de un niño que 
se empina para alcanzar el 
picaporte. Le cuesta mucho 
trabajo llegar, pero por fi n 
logra abrir y sale. Es un niño 
como de cinco años. En la 
mano izquierda lleva unos 
cuadernos.

Carmen Martín Gaite
“Los informes”

Cruzisopa
N O M R E S A T A N

O E H C A U O G O L

J I I Ñ G B L L E I
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A D A N S R L C A A
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  I S M   I S A A C
 I N O S  A N A R C O
 R F A   A J E N  
 I R S E  R U T E R 
 S A A B   R A D A 
    R E V I S O  
   M I N I O    
  M I E D O S O  G A
  D A D O  A T O A D
 L I R A S  S A L M O
 L I A D O   S E O 

EL FANTASMA


