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1 Consejo Carthaginés se
E pone en marcha el primer

sabado de fiestas y lo hace
por la puerta grande, con la re-
presentacién de la Fundacién
de Qart Hadast, acto que tendra
lugar en el escenario del Puerto
de Cartagena y que tendra en-
trada gratuita, al igual que el res-
to de representaciones que or-
ganiza el Consejo.

Sin embargo, la acciéon comen-
zard ya por la manana, en este
caso de la mano de los nifos car-
thagineses, protagonistas de la
representacién de ‘Tras las hue-
llas de Carthago’ y ‘El pacto de Hi-
milce’, preambulo excepcional
del acto historico de la Fundacion
de Qart Hadast que se podra ver
por la noche.

La Fundacioén de Qart-Hadast,
cuenta la historia de Mastia des-
de el punto de vista de la familia
Barca, desde la muerte del patriar-
ca Amilcar hasta la fundacién de
Qart Hadast por el general cartha-
ginés Asdrubal Janto en el ano 227
a.C. En el acto se demuestran in-
tereses familiares, temores de con-
quista, muerte y libertad.

En los ultimos anos, el Consejo
Carthaginés ha apostado por dar
mayor dinamismo a este acto de
la Fundacion de Qart Hadast con
el objetivo de que su escenifica-
cion sea mas espectacular e inclu-
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Asdrdbal Janto entre tinieblas en el acto de la Fundacion. FoTos: J. M. VILLALGORDO

so interactiva, con mucho movi-
miento actoral en escena, repre-
sentacion creciente de las tropas
y un juego simbdélico de luces y pi-
rotecnia que siempre es del gus-
to del espectador.

« &
La Fundacion infantil reclama mayor protagonismo de

.
la cantera e

La Fundacion de Qart Hadast deslumbra con
su hipnética mirada al pasado de la ciudad

Sabado, 20 de septiembre. Las tropas carthaginesas tendran un peso importante en el relato de
la muerte de Amilcar Barcay el nacimiento de la ciudad por parte del general Asdrubal Janto

CONSEJO CARTHAGINES

TROPAS DE LA MADRE CARTHAGO:

- Caballeros e Isis de Carthago.
- Conquistadores de Iberiay
Fundadores Barcidas.

- Lanceros Hoplitas Libios.

- Navegantes de Bomilcar.

- Tropas de Adherbal.

- Tropas de Himilcon.

- Tropas de Tiro.

PUEBLOS IBERICOS:

- Caballeria Lusitana.

- Honderos Baleares.

- Guerreros de Uxama.

- Guerreros llergetes de Indibil.
- Mercenarios Celtas.

- Mercenarios iberos.

- Mercenarios de Lobetania.

- Reino de Tartessos.
CIUDADANOS DE QART HADAST:

-V Colinas de Quart Hadast.
- Guardia de Tanit.

- Mastienos.

- Principes de Mastia y Caballeria
Numida.

- Tropas de Asdrtbal.

- Tropas de Anibal.

- Tropas de Baal-Hammon.
- Tropa de Magon.

- Quart-Hadast.

- Mercaderes de Abdera.

n las fiestas.




