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SOLUCIONES DE AYER
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SOLUCIONES DE AYER

¿Qué es lo que te produce risa?

MODELO
IDEAL

RELATES,
REFIERAS

AVENIDAS

CIERTO
CEBO DE

PESCA

CREAD
VOZ DE

ARRULLO

PEANAS
ROGUÉ

HARÁ
NATACIÓN

NOMBRE DE
 LETRA, PL.

ELOGIADA,
HALAGADA

NOMBRE DE
IRLANDA

HOMBRE
DESASEADO

SISTEMA
 DE TV

AFRONTAD
AFLIGE

¡QUÉ VA!
ENTREGA-

RÁN

COLÉRICOS
REALICES

UNA
ELISIÓN

UN
AVE

RAPAZ

OSEZNO,
OSO

PEQUEÑO
ERBIO

AUPÉIS
DEL VALLE

 DE ARÁN

LAO-...,
FILÓSOFO

ÚTIL PARA
PODAR

MED., INFLA-
MACIÓN, PL.
IDOLATRA-

MOS

PON EN
CONTRA

TRANSPIRA-
BAN

VOLVÍ A
COCER

SIN MORAL

ACCIÓN DE
SALAR
ENTES

ARTÍCULO
TOMES UNA

OPCIÓN

ME ..., ME
 SOFOCO
PROPIAS

DEL ASMA

PROPIETA-
RIO

COLOCA,
SITÚA

LEERÍAN DE
NUEVO
FLORES

MUY
OLOROSAS

DISEÑO POR
 ORDENA-

DOR

ENCALLE UN
BARCO

PERÍODO
LECTIVO

MOLIBDENO
CUBRIÓ CON

LACA

REGIÓN DE
OCEANÍA
VOLVÍ A

COSER

Blancas juegan y ganan

Partida: Cifuentes-Milos 
(Santiago de Chile, 1987).

HORIZONTALES:
 1 Folletos
 8 Pongo en el interior
 12 Almería
 13 Embaldosé
 14 Nombre de mujer
 15 Recortó las ramas
 17 Horada el cráneo
 19 Estropearían
 21 Formaron eras
 23 Símbolo del lantano
 24 Vara, embarranca
 26 Remó hacia atrás
 27 Pusierais en alerta
 29 En latín, “arte”
 30 Forme alianzas
 31 Poned cotas
 33 Producir de la nada
 34 Tranquilo

VERTICALES:
 2 Ninguna cosa
 3 Floristería
 4 Palo con punta
 5 Regresarás
 6 Exclamación taurina
 7 Entierros
 8 Yacimiento minero
 9 Arqueada
 10 Arbusto teáceo
 11 Propios del oso
 15 Útil para cavar
 16 Hacer ojales
 18 Labraste
 20 Pref., entre
 22 Percibir con el oído
 25 Barnizó
 28 Nombre de letra
 32 Plata

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

12 13 14

15 16 17 18

19 20 21 22

23 24 25 26

27 28 29

30 31 32

33 34

P P E M T T
S A N E A R I A A R O

V A N A A C A T A R
P I C A R O A S U M E

S E M V O C E A B A
D O O L I M O S L I

S E S E E N A T A S
B O X O D I A S E S

I N N O B L E S A
L O G I A U L S T E R

M I E D O S A A R E
H I E L A S N O D A L

T R A S E G A D O R A
P I A R O B R A R A N

59
57 ...caen solas.

1... Txg3! 2. Dxg3 Txe4 3. Tf2 ... (ante ... 
Th4+) 3... Ae5 4. Dg5 ... (a 4. Df3 Th4+ 
5. Rg1 Ah2+ 6. Rh1 Ag3+ 7. Rg1 Axf2+ 8. 
Dxf2 Th1+! gana la dama, o bien 6. Rf1 
Ag3! para Th1+) 4... Dxf2 5. Dd8+ Rg7 y 
las blancas abandonaron.

Ajedrez

Jeroglífi co Errores

Autodefi nido

Cábala literaria

La ameba

Q M D E T E N G O D A S
U I I R I S A U R I C A
E C F A R A O N I C A
J O T E R O S E Ñ A L A N
O S A R A I S P A S O T A

L I N D U R A S G I N
J A C A E M U L E O C A
A L O N O I A I S S O S

Crucigrama

6 8 1 5 3 9 4 2 7
9 7 3 8 4 2 6 1 5
4 5 2 7 1 6 3 9 8
2 6 9 3 5 4 8 7 1
7 4 5 2 8 1 9 3 6
3 1 8 6 9 7 5 4 2
1 9 7 4 6 5 2 8 3
5 3 4 1 2 8 7 6 9
8 2 6 9 7 3 1 5 4

Sudoku

Quizá se piense que un pueblo 
tan pequeño y aislado no 
encierra atractivos para un 
joven, pero fueron paseos 
encantadores los que hice aquel 
día y durante los días sucesivos, 
y me hubiera gustado mucho 
quedarme allí todo el verano; 
aquella mañana decidí hacer 
una excursión desde arriba 
hasta abajo.

Gary Jennings
“Halcón”

Cruzisopa
R A N R O T N E C O
L E B M I C C X R R
T O L O R L A T A O
V A T E I E D R E A
E R S P A R A E N T
O T S I I I D M O E
A A M E S C I I B I
R E I J U A X S I N
O Z I Ñ O T O T R A
R E A R T O J A B O
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  S S O   E B A N O
 S U E Z  E N A N A S
 A F A   L E S A  
 A R I A  E R A L A 
 B I S O   G R E S 
    J A D E A S  
   R A B A T    
  B O R R A I S  C S
  O L I A  C E P A S
 S A L A S  O T R O S
 O S O S A   O E S 

EL FANTASMA


