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‘Gladiator’ lo  
cambió todo 

En el proyecto de investiga-
ción sobre la representación 
de la Antigüedad en las pro-
ducciones audiovisuales, que 
encabeza el profesor de la 
UMU Carlos Espí Forcén, 
«analizamos exclusivamente 
el cine del siglo XXI porque 
existe un cambio radical de 
este género desde la produc-
ción de ‘Gladiator’», del direc-
tor Ridley Scott. Coincide que 
se trata de un título que se es-
trenó en 2000, «el primer año 
de este nuevo siglo XXI», pero 
sobre todo destaca porque 
«supuso un absoluto resurgir 

del género en el primer cuar-
to del siglo XXI». Espí le reco-
noce ciertos esfuerzos en re-
construir algunos aspectos de 
la antigua Roma de forma fi-
dedigna, pero «se toma mu-
chísimas licencias históricas 
y arqueológicas con el fin de 
crear una película de ciencia 
ficción que funcione e impac-
te en el público» del momento 
de su estreno. Con este título 
se abrió una estela «seguida y 
continuada por la mayor par-
te de las producciones del pri-
mer cuarto de este siglo». 

El propósito que los investi-
gadores se han marcado en el 
proyecto encabezado por el 
profesor Espí es «analizar de 
forma crítica cómo las produc-

ciones audiovisuales del siglo 
XXI representan y reinterpre-
tan la Antigüedad, y cómo es-
tas imágenes condicionan la 
memoria cultural e histórica 
de la sociedad actual». 

«Conforme conocía mejor la 
Antigüedad, me daba cuenta de 
que la mayor parte de la idea 
que la mayoría de la gente tiene 
sobre el mundo antiguo (funda-
mentalmente los romanos) pro-
cede más de lo que han visto en 
las películas que de lo que han 
aprendido en los libros y en las 
aulas», explica el especialista. 
Se trata de un conocimiento 
«plagado de errores históricos 
o, mejor dicho, de convenciones 
cinematográficas que no se 
ajusta a la realidad», lamenta.

dación de la ciudad. En ella se re-
produce incluso el latín arcaico 
que se hablaba entonces, y «que 
conocemos muy bien»; se cuida 
el armamento; aparece el fuego 
vestal; se recrean cabañas fiel-
mente… «Pero, claro, es una pro-
ducción italiana», destaca Espí. 
«El problema es que la serie ha 
sido un fracaso», lamenta: «A la 
gente le da igual la diferencia en-
tre el latín arcaico del latín clási-
co o la construcción de las caba-
ñas laciales del siglo VIII antes 
de Cristo». Todo esto, apostilla, 
«está bien hecho, pero la gente 
quiere ver sangre, sudor y sexo», 
sintetiza el historiador del Arte. 

La vía intermedia, entre el ex-
quisito rigor histórico y los ne-
cesarios elementos de entrete-
nimiento, la ensayó en 2005 la 
serie británica ‘Roma’, también 
de HBO. Es lo que el historiador 
califica de «compromiso inter-
medio». Este título se suele citar 
entre las mejores reconstruccio-
nes de la Roma tardorrepublica-
na. «Aunque tiene muchos as-
pectos de teatralidad está bien». 
En ella, precisa el historiador, 
«se incorpora sexo y violencia, 
pero quizá sí sea de lo mejor que 
se ha hecho en cuanto al com-
promiso de intentar respetar la 
arqueología y la historia y hacer 
una serie entretenida». El balan-
ce: «Se realizaron dos tempora-
das y se arruinó, no pudo conti-
nuar. Así que no sé muy bien 
dónde está el equilibrio entre el 

éxito comercial con licencias his-
tóricas y el respeto por la histo-
ria y por la arqueología». 

Lo que parece claro es que los 
directores y productores se preo-
cupan ante todo de adaptar la 
Antigüedad a los gustos del con-
sumidor actual. «Una película 
que se proponga reconstruir la 
sociedad con rigurosidad histó-
rica no suele ser un éxito de pan-

talla, ya que el espectador espe-
ra poder contemplar ciertos hitos 
cinematográficos que general-
mente corresponden a falsos his-
tóricos o estereotipos», conclu-
ye el profesor. Así que, si tienes 
a Eric Bana y a Brad Pitt en una 
escena de combate clásico, la 
preocupación tiene que ser que 
la lucha sea lo más entretenida 
posible y, eso sí, sin casco.mente igual cualquier relación 

con la realidad». Lo mismo apa-
rece un mono tití, originario de 
la, entonces sin conexión, futu-
ra América; que una recreación 
en el Coliseo de islas caribeñas 
con sus tiburones y todo, cuan-
do ni tan siquiera era posible 
llevar esa cantidad de agua sa-
lada hasta allí, o pululan perso-
najes de orígenes inverosími-
les para la época y el lugar. 

Frente a producciones en las 
que aparece incluso la silueta de 
la cúpula de San Pedro o el empe-
rador Cómodo en un entorno más 
propio de la propaganda hitle-
riana que de la antigua Roma, 
existen otras «que sí tienen un 
compromiso» con el rigor histó-
rico y arqueológico, en palabras 
de Espí Forcén, cuyo proyecto fi-
nancia la Consejería de Medio 
Ambiente, Universidades, Inves-
tigación y Mar Menor, a través de 
la Fundación Séneca. 

Espí cita la serie italiana ‘Ro-
mulus’ (2020), de la plataforma 
audiovisual HBO, en la que se re-
construye la Roma del siglo VIII 
antes de Cristo, la época de la fun-

 Historia.  Los historiadores  
y arqueólogos llevan siglos  
desentrañando el mundo  
de la Antigüedad. 

 Cine.  Las producciones au-
diovisuales históricas sobre la 
antigua Roma, por ejemplo, 
han gozado desde hace décadas 
de notable éxito en general. 

 Negocio.  La imagen que la 
pintura del siglo XIX creó de la 
Antigüedad resultó más atracti-
va para el cine que la que evi-
dencian la historia y la arqueo-
logía. De ahí surgieron muchos 
estereotipos que posteriormen-
te se han ido acentuando.

LAS CLAVES

«A veces nos 
sentimos mal de estar 
señalando en todo 
momento qué está 
bien o mal en una 
película», revela el 
historiador del Arte 
Carlos Espí Forcén 

«Eso del dedo para 
arriba o para abajo» 
de los gladiadores  
es algo gratuito de  
las películas que 
viene de la pintura  
del siglo XIX, avisa  
el especialista 

«En los anfiteatros 
romanos el 
espectáculo más 
frecuente eran  
las cacerías, no  
tanto las escenas de 
gladiadores, que eran 
más parecidas a un 
combate de esgrima» 

Más que un 
compromiso con  
la realidad, «la  
gente quiere ver 
sangre, sudor y  
sexo», sintetiza el 
investigador principal Mosaico del siglo III después de Cristo en la  

Casa de los Gladiadores de Curio, en Chipre.  DP

Pintura de Jean-Léon Gérôme de 
1872 titulada ‘Pollice Verso’,  
en latín, que significa ‘Con el 

pulgar al revés’, y en la que se 
reproduce un momento de lucha 

de gladiadores.  DOMINIO PÚBLICO


